Spielanleitung zu Macbeth
Gesellschaftsspiel für 2-4 Spieler ab 10 Jahren

Ziel des Spiels

In einem durch fünf Akte geteilten Kreis gehen die Spieler auf Entdeckungsreise. Jeder Spieler muss sich durch das richtige Beantworten von Fragen und Aktionsfragen den Weg zum Schloss bahnen. Wer als erster das Schloss in der Mitte des Spielfeldes erreicht, hat gewonnen.

Vorbereitung

Die Fragen werden nach Akten sortiert auf mit der beschrifteten Seite nach unten auf die jeweiligen Felder gelegt. 

Jeder Spieler wählt eine Spielfigur und setzt sie auf das Startfeld im ersten Akt.

Spielregeln

Der Spieler mit der höchsten Augenzahl beginnt. Gespielt wird im Uhrzeigersinn. Jeder Spieler muss zunächst eine Frage beantworten. Ist die Antwort richtig, so darf der Spieler würfeln und die entsprechende Anzahl an Feldern vorrücken. 

Gewürfelt werden darf immer nur dann, wenn eine Frage richtig beantwortet wurde. Wird die Frage falsch beantwortet, so bleibt der Spieler auf demselben Feld stehen und es geht im Uhrzeigersinn weiter.

Landet der Spieler auf einem Aktionsfeld (gelb markierte Felder) so muss dieser eine Aktionsfrage beantworten. Bei richtiger Antwort darf der Spieler noch einmal würfeln und die entsprechende Anzahl an Felder vorrücken. 
Ende des Spiels

Haben alle Spieler das Ziel (Schloss) erreicht, so ist das Spiel beendet. Gewinner ist der Spieler, der zuerst das Schloss erreicht hat.
Viel Spaß!
